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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

diese Handreichung verfolgt das Ziel, den Kindern die Lust und Freude am Lesen
nahe zu bringen und sich mit den Texten tiefergehend zu beschdftigen. Jedes Kind
hat seine individuelle Vorgeschichte zum Lesen und die Art, wie es sich Buchinhalte
erschlief3t. Diese Heterogenitdt spiegelt sich nicht nur innerhalb der Klasse wider,
sondern auch von Klasse zu Klasse.

In der heutigen Zeit nehmen die digitalen Medien einen groflen Raum in der
Freizeitbeschdftigung unserer Kinder ein - und das schon in immer friherem Alter!
Das Konzept hinter diesen Medien ist ein vollig anderes als beim klassischen
Blicherlesen. Durch die vorgegebenen Bilder und oft schnell wechselnden medialen
Inhalte werden die Kinder sehr eng gefiihrt und in ihrer Aufmerksamkeit durch viele
verschiedene Reizkandle an das Medium ,gefesselt”. Fallen diese Reize weg, so fallt
es den Kindern zunehmend schwerer, sich auf ein Medium einzulassen oder sich Giber
Léngere Zeit hinweg auf dieses Medium zu konzentrieren. Was macht also das Lesen
far Kinder interessant und fordert die Lust und Freude am (eigenen) Lesen? Ich meine
die Art und Weise, wie die eigene Fantasie die Geschichten und Text belebt! Dies
gelingt aber nur, wenn die Kinder fasziniert von den Buchinhalten sind. Der
Schlissel, um den Kindern dieses Erlebnis zu ermdglichen, liegt in der sorgfdltigen
Vorbereitung der Lesestunden, so dass die Lekture zu einem ganz besonderen
Erlebnis in der Kasse wird! Sie kennen Ihre Kinder besser als jeder andere. Seien Sie
kreativ und abwechslungsreich beim Lesen des Buches. So kann z.B. dem Vorlesen
eine Phase des rollenverteilten Lesens folgen. Damit dies reibungslos gelingt, sollten
der Text ausgedruckt und in rollenspezifischen Farben unterstrichen werden.

Das Buch selbst wurde von mir so konzipiert und gestaltet, dass die Kinder durch die
Bilder neugierig gemacht werden.

Die Auswahl einer kindgerechten Schriftart, die sich an der Druckschrift des
Anfangsunterrichts orientiert, erleichtert den Kindern das Erlesen und den Umgang
mit den Texten.

Die Arbeitsbldtter und didaktisch-methodischen Hinweise in dieser Handreichung
unterstlitzen Sie dabei, die Kapitel nachhaltig zu wiederholen und zu vertiefen. Sie
haben damit zugleich ein Werkzeug, das lhnen Ruckmeldung gibt, was und in
welcher Tiefe lhre Kinder die Buchinhalten erfasst haben. Der Inseldrache und seine
Freunde werden in diesem Abenteuer viele Situationen erleben, die den Kindern in
dhnlicher Weise schon einmal begegnet sind: Freude, Angst vor dem Unbekannten,
Angst vor dem Alleinsein, Angst vor neuen Situationen, Vertrauen, Freundschaften,
usw. Auch zu diesen Themen soll die Handreichung Anregungen geben, wie diese mit
den Kindern bzw. der Klassengemeinschaft erarbeitet bzw. besprochen werden
kédnnen.

Ich wiinsche Ihnen und Ihren Kindern eine spannende Reise beim Lesen der Abenteuer
des Inseldrachen Fridolin!

lhr Thomi Gréber

November 2021




Zum Arbeiten mit dieser Handreichung

Diese Handreichung und die Schilerarbeitshefte (und alle zuklnftigen Ausgaben)
sind und bleiben ein kostenloses und freies Arbeitsmaterial. Sie durfen diese
Handreichung nach Belieben kopieren, umgestalten oder abdndern! Um die
Arbeitsunterlagen speziell an die Bedurfnisse lhres Unterrichts bzw. lhrer Kinder
anzupassen, kann es sogar sinnvoll sein, die eine oder andere Ausfihrung des
Arbeitsmaterials umzugestalten (z.B. um die in lhrer Schule eingefiihrte Lineatur
oder Schrift zu verwenden).

Nicht gestattet ist eine Weitergabe oder Vertrieb fir kommerzielle Zwecke (dies
betrifft auch verdnderte Versionen, die diese Handreichung oder Teile davon als
Grundlage haben). Es ist auch nicht gestattet, Texte und Bilder, die dem Buch
entnommen sind und in der Handreichung zur Verfigung gestellt werden, zu
verdndern oder zu ergdnzen!

Bitte haben Sie Verstdndnis dafiir, dass das Buch selbst dem Urheberrecht und damit
dem Copyright unterliegt. Sollten Sie fiir Ihren Unterricht bestimmte Materialien in
dieser Handreichung vermissen oder haben selbst Ideen und Anregungen zur
Verbesserung der Handreichung, freue ich mich, wenn Sie mir diese schreiben
wirden.

Die Handreichung umfasst alle Schilerarbeitsbldtter (inkl. Losungen) sowie das
Begleitmaterial zu den Kapiteln. Vorangestellt ist jeweils eine Einleitung mit
didaktisch-methodischen Uberlegungen.
Als Schriftart im Buch, der Handreichung und dem Schilerarbeitsheft wurde
ABeeZee verwendet, die unter der SIL Open Font Lizenz steht.
In Anpassung an die Klassenstufe gibt es diese Handreichung in zwei verschiedenen
Ausgaben:

e Handreichung fur die Klasse 2: Lineatur mit 4 Hilfslinien

e Handreichung fir die Klasse 3: Lineatur mit 2 Hilfslinien
Inhaltlich unterscheiden sich die Arbeitsblétter und Materialien der beiden Ausgaben
nicht.
Kennzeichnungen im Schilerarbeitsmaterials:

W

35 Nq L
"

Einzelarbeit (EA)

Partnerarbeit (PA), Gruppenarbeit (GA) oder Gesprdchsrunde (GR)

% Fdchertbergreifenden Unterricht (FU)

Zum Arbeiten mit dieser Handreichung 4



Inhaltsangabe zum Buch

Der Inseldrache Fridolin und seine Freunde Flapp (der Flugsaurier) und Jala (das
Drachenmddchen) stehen vor einem Rdatsel, als Uberall auf der Dracheninsel
verbrannte Dschungelpflanzen und Bdume auftauchen. Doch schon bald sind die
Urheber der Brandverwilistung ausgemacht: Kleine Feuerfldmmchen, die Gber die
Dracheninsel tanzen - die Feuerkobolde. Von Nikodemus, der weisen Eule und Huter
der Drachenbiicher, erfahren sie aus einem Zauberbuch, dass an all dem Ubel
letztendlich der Feuerdrache schuld ist. Und sie erfahren von einem wertvollen
Schatz, den der Feuerdrache hiten soll. Deshalb beschlief3en Fridolin, Flapp und
Jala sich auf den Weg zu machen, um den Feuerdrachen zu verjagen und den
geheimnisvollen Schatz des Feuerdrachen zu suchen. Gleich zu Beginn ihrer Reise
treffen sie auf Swampy (das Chamdleon), der sie im Sumpf vor dem Angriff einer
Riesenschlange rettet. Zusammen mit ihrem neuen Freund durchqueren sie die
Dracheninsel bis zum Schddelfelsen. Dort, in einer Hohle, treffen die vier Freunde
auf den Feuerdrachen, der aber gar nicht so gefdhrlich ist, wie ihn die Geschichten
beschreiben. Sie lernen ihn als freundlichen Drachen kennen, der sehr einsam ist.
Aufgrund seiner Einsamkeit verfiel der Feuerdrache Roland in einen tiefen Schlaf und
aus seinem Feueratem entstanden mit der Zeit die Feuerkobolde. Roland ist bereit
den Freunden mit den Feuerkobolden zu helfen. Es gelingt ihnen die Feuerkobolde
anzulocken und zu einem erloschenen Vulkan auf der Dracheninsel zu fihren. Durch
die Anwesenheit der Feuerkobolde entziindet sich der Vulkan. Die Feuerkobolde und
Roland finden in dem nun aktiven Vulkankrater ein neues Zuhause. Damit ist die
Gefahr gebannt.
Und was ist mit dem Schatz des Feuerdrachen? Die Freunde erkennen, dass es keinen
Schatz (Gold oder Edelsteinen) in der Feuerdrachenhdhle gibt. Der eigentliche Schatz
des Feuerdrachen lag in der Freundschaft, die Roland mit den Rittern pflegte, als sie
sich in vergangener Zeit gemeinsam zum Spielen in der Drachenhdhle trafen. Diesen
Schatz hatten die Freunde flr sich schon Lédngst gefunden und durch ihren neuen
Freund Swampy war dieser Schatz sogar noch gréf3er geworden.

Begleitmaterial fiir den Unterricht: Wir lernen das Buch kennen

Didaktisch-methodische Uberlegungen

Die Kinder sollen ihr neues Buch kennenlernen und sich mit diesem
identifizieren. Dazu bietet es sich an, ein persdnliches Lesezeichen zu
gestalten. Die ersten Arbeitsblatter Lleiten die Kinder beim ersten
Beschnuppern des Buches an und verschaffen ihnen einen Uberblick tiber Art
e und Aufbau des Buches.

Die Kennenlernphase trédgt mit dazu bei, wie die Kinder das Buch annehmen. Zudem
soll sie neugierig auf die kommenden Lesestunden machen.

Hinweis: Das Buch wird in keinem Verlag vertrieben.

In der Widmung auf Seite drei stof3en die Kinder evtl. auf den Satzteil ,sowie allen
Downkindern dieser Welt®. Eine einfache Erkldrung fir ,Downkinder” kénnte lauten:
Das sind Kinder, die das Down-Syndrom (gesprochen ,Daunsyndrom®) haben. Sie

Inhaltsangabe zum Buch 5



sehen etwas anders aus als die meisten Kinder. Viele haben einen etwas runderen
Kopf mit etwas schlitzférmigen Augen. Aber sie haben keine Krankheit. Sie sind schon
seit Geburt so. Die meisten Kinder mit Down-Syndrom machen dieselben Dinge wie

ihr: in die Schule gehen, mit Freunden spielen. Sie brauchen nur ldnger, um manche
Dinge zu tun oder sie zu lernen.

Hinweise fur den facherlibergreifenden Unterricht

Das Arbeitsblatt ,Lesezeichen® kann im Kunstunterricht ausgemalt
und laminiert werden.

Schilerarbeitsblatter
(\ e Kennst du Drachen? (EA) (GA)
@f-‘;iﬁ, 7 e Wir basteln ein Lesezeichen (EA)
- e Ich lerne mein Buch kennen (EA)
e Steckbrief des Inseldrachen (EA) (GR)
e Die Dracheninsel (EA)

Begleitmaterial fiir den Unterricht: Wir lernen das Buch kennen 6



Kennst du Drachen?

1. Welche Drachen kennst du?

2. Wie, glaubst du, sind Drachen?

3. Was kénnen Drachen?

4. Sind Drachen gefdhrlich?

5. Haben Drachen Angste?

6. Haben Drachen Schwdchen?

Sprecht in der Klasse Uber eure Antworten und Meinungen.

Begleitmaterial fiir den Unterricht: Wir lernen das Buch kennen 7



Male einen Drachen, wie du ihn dir vorstellst

7. %, Stelle deinen Drachen kurz in der Klasse vor. Warum hast du den
&, Drachen so gezeichnet?

Begleitmaterial fiir den Unterricht: Wir lernen das Buch kennen 8



Wir basteln ein Lesezeichen

e Schau dir im Buch den Inseldrachen an. Welche Farben hat der Inseldrache?
e Male das Lesezeichen sorgfdltig an.
e Schreibe deinen Namen und deine Klasse darauf.
e Schneide dein Lesezeichen aus und falte es an der gestrichelten Linie.
Klebe dann die beiden Hdlften aufeinander.
e Wenn du mochtest, kannst du dein Lesezeichen noch Llaminieren und
ausschneiden, dann hdlt es viele Jahre.

Name
Klasse

|

b

Begleitmaterial fiir den Unterricht: Wir lernen das Buch kennen 9



Ich lerne mein Buch kennen

Beantworte die Fragen in vollstdndigen Sdtzen.

1. Wie heif3t dein neues Buch?

2. Wer hat das Buch geschrieben (Name des Autors)?

3. Wer hat die Bilder (Illustrationen) gemalt?

4. In welchem Jahr ist das Buch erschienen?

5. Wie heif3t die Hauptfigur in der Geschichte?

6. Wie heif3en die Freunde der Hauptfigur?

7. Wo spielt die Geschichte?

8. Wie viele Seiten hat dein Buch?

Begleitmaterial fiir den Unterricht: Wir lernen das Buch kennen
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Steckbrief des Inseldrachen

e Male den Inseldrachen in eigenen Farben an.

e Welche Farben hat der Inseldrache im Buch?
Vergleiche mit deinen Farben.

e Was meinst du: Warum hat der Illustrator

Unterhaltet euch in der Klasse Uber eure
Meinungen und Vermutungen.

Begleitmaterial fiir den Unterricht: Wir lernen das Buch kennen
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Die Dracheninsel

e Beschrifte die Dracheninsel mit Hilfe des Buches.

e Wo auf der Dracheninsel lebt der Inseldrache Fridolin? Kreise die Stelle auf
der Karte mit einem roten Stift ein.

Begleitmaterial fiir den Unterricht: Wir lernen das Buch kennen 12



Die Dracheninsel (L6sung)

e Beschrifte die Dracheninsel mit Hilfe des Buches.

e Wo auf der Dracheninsel lebt der Inseldrache Fridolin? Kreise die

Stelle auf der Karte mit einem roten Stift ein.

Kap Horn

Tamto-Indianer

Drachendorf

Erloschener Vulkan

Schadelfelsen

Klauenriffe

=

Mammutbaumfelsen

<

Begleitmaterial fiir den Unterricht: Wir lernen das Buch kennen
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Begleitmaterial fiir den Unterricht: Kapitel 1 - Ein seltsamer Morgen
(S.9 -19)

Kapitelinhalt

Gemeinsam mit seinen Freunden Jala und Flapp entdeckt der Inseldrache Fridolin
Uberall auf der Dracheninsel verbrannte Baume und Pflanzen. Es stellt sich heraus,
dass dies das Werk der Feuerkobolde ist; kleine Feuerfldmmchen, die plétzlich
auftauchen und wieder verschwinden. Sie beschlief3en, sich Rat bei der weisen Eule
Nikodemus zu suchen.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

2 Im ersten Kapitel werden die Hauptfiguren der Geschichte vorgestellt. Eine
besondere Betonung liegt auf ihrer Freundschaft. Dies ist zugleich das
Hauptthema des Buches und wird am Ende als ,Der Schatz des
Feuerdrachen® eine tiefere Bedeutung erhalten. Das Thema ,Freundschaft®
wird aber erst spdter in den Arbeitsbldttern auftauchen. Mit der Lesestunde
zum ersten Kapitel sollen die Kinder fir das Buch begeistert werden. Es empfiehlt
sich daher, dass Sie dieses Kapitel entweder als Ganzes oder grofie Teile daraus
selbst vorlesen. Da Kinder der zweiten Klasse lhrem Lesetempo oft nicht folgen
kdnnen, ist es hilfreich, die Kinder nur zuh6ren zu lassen und die Bilder aus dem Buch
ausgedruckt zu zeigen oder digital zu présentieren.

Hinweise fir den fdcheriibergreifenden Unterricht
- Im Sachunterricht kénnen folgende Themen aus dem Kapitel
vertieft werden:

e Was sind Glihwirmchen?

Wozu dient das Leuchten der Glihwirmchen? (S. 14)

e Thematisieren der Frage ,Gibt es Drachen wirklich?® Tiere, die Drachen sehr
dhnlich sehen (viele Reptilien, Komodowarane, Krokodile, aber auch
Knochenfunde von Dinosauriern) haben wahrscheinlich die Phantasie der
Menschen befligelt und fihrten in verschiedenen Kulturen zu den Geschichten
und Legenden von Drachen.

Ubersicht: Schiilerarbeitsblétter
N %\) e Kannst du die Fragen beantworten? (EA)
{"f'" #5 o Personenbeschreibung (EA)(PA)

Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 1 - Ein seltsamer Morgen (S. 9 - 19) 14



Kannst du die Fragen beantworten?

Beantworte die Fragen in vollstdndigen Sdtzen.

1. Was ist Fridolin? Kreuze die richtige Antwort an.

Fridolin ist eine Eule. |:|
ein Krokodil. I:l
ein Drache. |:|

2. Wo lebt Fridolin?

3. Wie heif3en die beiden Freunde von Fridolin?

4. Was entdecken die drei Freunde in der Ndhe der GlLihwiirmchenbdume?

5. Welche Sorgen macht sich Jala wegen dieser Entdeckung?

Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 1 - Ein seltsamer Morgen (S. 9 - 19)



Kannst du die Fragen beantworten? (L6sung)

Beantworte die Fragen in vollstdndigen Satzen.

1. Was ist Fridolin? Kreuze die richtige Antwort an.

Fridolin ist eine Eule.

ein Krokodil.

ein Drache. X

2. Wo lebt Fridolin?
Fridolin lebt auf der Dracheninsel.
3. Wie heif3en die beiden Freunde von Fridolin?

Die beiden Freunde von Fridolin heif3en Flapp und Jala.

4. Was entdecken die drei Freunde in der Ndhe der GLihwirmchenbdume?

Die drei Freunde entdecken grofie schwarze Flecken im Gras.

5. Welche Sorgen macht sich Jala wegen dieser Entdeckung?

Jala hat Sorgen, dass die Feuerkobolde alles auf der Dracheninsel in Brand
stecken.

Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 1 - Ein seltsamer Morgen (S. 9 - 19) 16



Personenbeschreibung

e Schau dir Fridolin, Jala und Flapp im Buch an. Beschreibe die Figuren

(mit Farbe, Gréf3e und Besonderheiten) mdéglichst genau, ohne ihren
Namen in der Beschreibung zu verwenden!

Wie sieht Fridolin aus?

Wie sieht Flapp aus?

Wie sieht Jala aus?

e Lies eine deiner Beschreibungen deinem Partner vor. Kann er anhand deiner
Beschreibung herausfinden, um welche Figur es sich handelt?

Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 1 - Ein seltsamer Morgen (S. 9 - 19) 17



Begleitmaterial fiir den Unterricht: Kapitel 2 - Nikodemus'
Zauberbiicher (S. 20 - 29)

Kapitelinhalt

Gemeinsam besuchen die drei Freunde die uralte Eule Nikodemus in ihrer
Zauberblcherei, in der alle magischen Bicher der Drachen aufbewahrt werden. Sie
erzdhlen ihr von ihren Erlebnissen mit den Feuerkobolden. Nikodemus méchte im
Buch ,Magische Feuerdrachen und ihre Geheimnisse“ nach Antworten suchen. Doch
das Buch ist mit einer schweren Kette und einem Schloss versiegelt.

Didaktisch-methodische Uberlegungen
2 Dieses Kapitel fihrt Nikodemus, die uralte Eule und Huter der
Drachenblcher, ein. Es bietet sich rollenverteiltes Lesen an.

Im Sachunterricht: Die Eule (als Sinnbild fur ,weise) kann
behandelt werden. Leitfrage kdnnte sein:

e ,Warum spricht man von der ,weisen Eule®

e |st die Eule kluger als andere Tiere?

e Wie lebt eine Eule?

e Warum wurde der Bibliothekar Nikodemus ausgerechnet als Eule dargestellt?
Hinweise : https://www.swr.de/wissen/1000-antworten/kultur/1000-antworten-1738.html

e Welche Eigenschaften wurden anderen Tieren zugesprochen?
z.B. schlauer Fuchs, béser Wolf

Ubersicht: Schiilerarbeitsbldtter
(} e Kannst du die Fragen beantworten? (EA)
.

Begleitmaterial fur den Unterricht: Kapitel 2 - Nikodemus' Zauberbticher (S. 20 — 29) 18
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Kannst du die Fragen beantworten?

[
o«
Kreuze die richtigen Satze an. Hast du alles richtig gemacht, so ergeben ™=
die Buchstaben ein Lésungswort. '

1. Nikodemus, die uralte und weise Eule

lebt in einem riesigen hohlen Baum. B
Llebt in einem riesigen Drachenei. F
lebt in einem riesigen Haus. H

2. In der Bibliothek befinden sich

kleine Drachen, die Blicher aufrdumen. A
viele Eulen, die Blicher lesen. E
Schreibfedern, die in Blicher schreiben. R

3. Nikodemus war gerade dabei

ein uraltes Buch zu entstauben. U

in der Bibliothek aufzurdumen. H

einen Lobwenzahntee zu trinken. [

4. Viele Satze von Nikodemus

enden mit einem ,,schuhu®. K
enden mit einem ,huhu®. L
enden mit einem ,huschu®. D

5. Nikodemus zeigt Fridolin und seinen Freunden

ein verschlossenes Drachenbuch.

eine magische Schreibfeder. N

ein Bucherregal voller magischer Bucher. | S

6. Als ,,Urgrof3vater Muddels Zauberbuch® aus dem Regal gefallen ist,

gab es eine schreckliche Uberschwemmung. | U

gab es einen schrecklichen Sturm. E
gab es ein schreckliches Feuer. A
Losungswort:

Begleitmaterial fur den Unterricht: Kapitel 2 - Nikodemus' Zauberbticher (S. 20 — 29) 19



Kannst du die Fragen beantworten? (L6sung)

Kreuze die richtigen Sdtze an. Hast du alles richtig gemacht, so ergeben die
Buchstaben ein Lésungswort.

1. Nikodemus, die uralte und weise Eule

lebt in einem riesigen hohlen Baum. B
Llebt in einem riesigen Drachenei. F
lebt in einem riesigen Haus. H

2. In der Bibliothek befinden sich

kleine Drachen, die Blicher aufrdumen. A
viele Eulen, die Blicher lesen. E
Schreibfedern, die in Blicher schreiben. R

3. Nikodemus war gerade dabei

ein uraltes Buch zu entstauben. U

in der Bibliothek aufzurdumen. H

einen Lo6wenzahntee zu trinken. |

4. Viele Satze von Nikodemus

enden mit einem ,,schuhu®. K

enden mit einem ,huhu®.

enden mit einem ,huschu®. D

5. Nikodemus zeigt Fridolin und seinen Freunden

ein verschlossenes Drachenbuch.

eine magische Schreibfeder. N

ein Bucherregal voller magischer Bucher. | S

6. Als ,,Urgrof3vater Muddels Zauberbuch® aus dem Regal gefallen ist,

gab es eine schreckliche Uberschwemmung. | U

gab es einen schrecklichen Sturm. E
gab es ein schreckliches Feuer. A
Losungswort: BIR|I|L|L]J]E

Begleitmaterial fur den Unterricht: Kapitel 2 - Nikodemus' Zauberbticher (S. 20 — 29) 20



Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 3 - Die Suche nach dem
Schlissel (S. 30 - 35)

Kapitelinhalt

Der Schlissel, um das magische Feuerdrachenbuch zu &ffnen, ist verschollen. Um
ihn zu finden, mussen die Federn, welche die Geschichte der Drachen in die Blicher
schreiben, beim Suchen helfen. Zu guter Letzt finden die Federn den Schlissel und
Nikodemus kann das versiegelte Feuerdrachenbuch &ffnen.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

In diesem Kapitel werden wichtige Zusammenhdnge der Hintergrunds-

geschichte des Feuerdrachen beschrieben. Die Kinder werden diese erst mit

den letzten Kapiteln verstehen kénnen.

Hier schon jetzt ein Uberblick (iber die Zusammenhénge:

e Die magischen Federn schreiben die Geschichten aller Drachen in die
magischen Drachenblicher (S. 21, S. 36, S. 39). Auch die (Lebens-)Geschichte des
Feuerdrachen wurde in ein Drachenbuch geschrieben. (S. 26)

e Umgekehrt kénnen nur neue Geschichten im Leben eines Drachen stattfinden,
wenn das zugehdrige magische Buch beschrieben wird (gedffnet ist) (S. 31).

e Wird ein Buch verschlossen, so ist die Geschichte des Drachen normalerweise zu
Ende erzdhlt (S. 36). In unserem Fall wurde der Ablauf der Erzdhlung und damit
die Zeit fir den Drachen angehalten (S. 31, S. 36, S. 101) . Das heif3t im Fall des
Feuerdrachen, dass er in einen tiefen Schlaf verfallen ist (S. 101).

e Warum der Inselvulkan zur selben Zeit erloschen ist (S. 32-33), bleibt ein
Geheimnis. Es kann vermutet werden, dass der Feuerdrache fiir die Aktivitdt des
Vulkans mit verantwortlich war.

e Durch das Offnen des magischen Feuerdrachenbuches erwachte der Feuerdrache
wieder (S. 36, S. 101).

Das Arbeitsblatt ,,Geschichtendetektiv® zum Kapitel 15 fasst die Zusammenhdnge fiir

die Kinder zusammen.

Hinweise fiir den facheriibergreifenden Unterricht

* Im Kunstunterricht: Mit Federn kann man tatséchlich schreiben! Den
Kindern kdénnen die historischen Vorbilder der Schreibfeder
vorgestellt und in Bilder/Filmausschnitten betrachtet werden.
Kreative Arbeitsaufgabe: Basteln einer Schreibfeder aus Gdnsefedern (bestellen Gber
das Internet). Als Schreibtinte kann Walnusstinte selbst hergestellt werden:
https://kinderoutdoor.de/2015/08/walnusstinte-herstellen-buntes-schreiben/

Ubersicht: Schiilerarbeitsbldtter

%), * Wirbeltext (EA)
‘f’?&# e Fehlersuchbild (EA)
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Wirbeltext - }‘%

ist wohl etwas durcheinandergeraten. Schneide die *
in der richtigen Reihenfolge

.

Hoppla! Da
Textabschnitte aus und klebe sie

untereinander auf ein Blatt.

Nikodemus spielt auf einer Pfeife und daraufhin beginnen die magischen Federn mit der

Suche nach dem Schlissel.

Die magischen Federn finden den Schliissel zum Offnen des Feuerdrachenbuches in einer

Keksdose.

Fridolin und Jala sind wie eingefroren, als die magischen Federn auf der Suche nach dem

Schlissel sind.

Die drei Freunde starren auf das Feuerdrachenbuch. Flapp hat aber Angst davor, das Buch zu

offnen.

Sie konnen den Schlissel fiir das Feuerdrachenbuch nicht finden. Nikodemus bittet seine

magischen Federn, den Schliissel in der Bibliothek zu suchen.

Fridolin besteht darauf, das Feuerdrachenbuch zu 6ffnen. Gemeinsam suchen sie nach dem

Schlissel.
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Wirbeltext | g
ﬁ?‘ . :
1. ;
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Wirbeltext (L&sung)

Die drei Freunde starren auf das Feuerdrachenbuch. Flapp hat aber Angst davor, das Buch zu
offnen.

Fridolin besteht darauf, das Feuerdrachenbuch zu 6ffnen. Gemeinsam suchen sie nach dem
Schlissel.

Sie kdnnen den Schlissel fir das Feuerdrachenbuch nicht finden. Nikodemus bittet seine
magischen Federn, den Schlissel in der Bibliothek zu suchen.

4.

Nikodemus spielt auf einer Pfeife und daraufhin beginnen die magischen Federn mit der
Suche nach dem Schlussel.

Fridolin und Jala sind wie eingefroren, als die magischen Federn auf der Suche nach dem
Schlissel sind.

Die magischen Federn finden den Schliissel zum Offnen des Feuerdrachenbuches in einer
Keksdose.
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Fehlersuchbild -

Findest du alle 8 Fehler in der Kopie? Kreise mit rotem Stift die Fehler ein. =

Original

Kopie
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Fehlersuchbild (Lésung)

Findest du alle 8 Fehler in der Kopie? Kreise mit rotem Stift die Fehler ein.

Original

Kopie
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 4 - Das Zauberbuch wird
gedffnet (S. 36 - 39)

Kapitelinhalt

Die Freunde finden im Feuerdrachenbuch die Antwort, woher die Feuerfldmmchen
stammen. Ein Gedicht weist sie auf den Feuerdrachen und auf einen grof3ien Schatz,
den der Feuerdrache bewachen soll. Sie beschlief3en, den Feuerdrachen und damit
die Feuerkobolde zu vertreiben und den geheimnisvollen ,Schatz des Feuerdrachen®
zu suchen.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

2 ~-Das Zauberbuch wird gedffnet® ist ein sehr kurzes Kapitel und kann
zusammen mit einem anderen Kapitel gelesen werden. Es eignet sich aber
auch besonders als Lesehausaufgabe. Das Gedicht des Feuerdrachen bietet
vielfaltige Moglichkeiten, die Kinder eigene Gedichte schreiben zu lassen.

Ubersicht: Schiilerarbeitsbldtter
1 e Lickentext (EA)
e Schreibe ein Elfchen (EA)
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Liickentext

Fllle den Lickentext mit den passenden Worten. Als Kontrolle kannst du
dir das Gedicht im Buch anschauen.

-

Tief im Berg ein Feuerdrache

habt Acht, ihr Ritter, wenn er sich erhebt.

Seit vielen tausend der Drache wacht,

uber einen Schatz aus goldner

Sein feuriger Atem erweckt kleine FLdmmchen,

die und kichern, wie kleine
Zu finden ist des Drachen nur schwer,
und unendlich wird der,
der findet des Feuerdrachen im Dunkeln,
davon die Geschichten

reich, munkeln, Ménnchen, tanzen, Schatz, alten, Pracht, lebt,
Jahren, Schatz

Begleitmaterial fur den Unterricht: Kapitel 4 - Das Zauberbuch wird ge&ffnet (S. 36 - 39) 28



Liickentext

Fllle den Lickentext mit den passenden Worten. Als Kontrolle kannst du dir  \&i&
das Gedicht im Buch anschauen. ey

-

Tief im Berg ein Feuerdrache lebt.
habt Acht, ihr Ritter, wenn er sich erhebt.
Seit vielen tausend Jahren der Drache wacht,
tiber einen Schatz aus goldner Pracht.
Sein feuriger Atem erweckt Rleine Fldmmchen,

die tanzen und Richern, wie Rleine Médnnchen.

Zu finden ist des Drachen Schatz nur schwer,
und unendlich reich wird der,
der findet des Feuerdrachen Schatz im Dunkeln,

davon die alten Geschichten munkeln.

\_ J

reich (7), munkeln (10), Mdnnchen (5), tanzen (4), Schatz (6/8),
alten (9), Pracht (3), lebt (1), Jahren (2), Schatz (6/8)
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Schreibe ein Elfchen @%1)

Ein Elfchen ist ein Gedicht aus fUinf Versen (Zeilen) und elf Woértern. Die =

Verse mussen sich aber nicht reimen!

1. Die erste Zeile besteht aus einem Wort. Suche dir ein Nomen aus dem Buch.
Das kann ein Gegenstand, ein Geruch, ein Gedanke oder Ahnliches sein.

2. Die zweite Zeile besteht aus zwei Wértern. Hier beschreibst du das Nomen. Was
macht es? Oder wie ist es?”.

3. Die dritte Zeile besteht aus drei Woértern. Hier beschreibst du das Nomen noch
genauer. Wie ist es? Oder wo ist es?

4. Die dritte Zeile besteht aus vier Wértern. Beschreibe, was du denkst oder was du
flhlst, wenn du an das Nomen denkst?

5. Die fiinfte Zeile besteht aus einem Wort. Es ist wie eine Uberschrift oder
Zusammenfassung fur das Elfchen.

Beispiel: Sonnenstrahlen
gemutlich warm
verwandeln die Natur
ich freue mich daruber
Sommer
1. Zeile
2. Zeile
3. Zeile
4. Zeile
5. Zeile

1
(ID
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 5 - Ein mutiger Entschluss
(S. 40 - 44)

Kapitelinhalt

Fridolin schléagt vor, den Feuerfldmmchen zu folgen, um so zum Feuerdrachen zu
gelangen. Doch diese sind nicht zu finden. Da fallt ihnen ein, dass die Feuerkobolde
immer da auftauchen, wo sich Holz zum Entflammen findet. So beschlief3en sie auf
dem weit sichtbaren Mammutbaumfelsen einen Holzhaufen zu errichten, der die
Feuerfldmmchen anlocken soll.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

-3 Welches Kind tréumt nicht davon, einen geheimen Schatz zu finden. Dieses
Kapitel wurde speziell geschrieben, um die Trdume der Kinder aufzugreifen
und in ihnen die Freude zu wecken, dem Abenteuer der Freunde aufmerksam
zu folgen. Die Kapitel enden nun bewusst immer mit einem ,Cliffhanger®,
um die Kinder mit Spannung am kontinuierlichen Lesen zu halten. Dies kann
dazu fihren, dass die Kinder das Buch in einem Rutsch durchlesen. Dadurch wird es
im Unterricht zunehmend schwieriger, den Spannungsbogen aufrecht zu erhalten.
Abwechslungsreiche Leseverfahren koénnen hier als Mittel dienen, die
~vorausgeeilten® Kinder wieder mit einzubinden.

Hinweise fiir den facheriibergreifenden Unterricht

- Im Kunstunterricht kénnen die Kinder auf grofiem Papier ihre
-eigene Schatzkarte zum Drachenschatz® entwerfen. Es k&nnen
hierzu die typischen Verzierungselemente von historischen
Schatzkarten als Anregung besprochen werden. Eine Mischung aus Landkarte, Bilder
und Beschriftung kann zu einem echten Kunstwerk flhren. Zusdtzlich kénnen
Techniken besprochen werden, die die Karte dlter wirken lassen und damit
authentischer.

Ubersicht: Schiilerarbeitsblétter
=41 e Kreuzwortrdtsel (EA)

-

l\-..
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Kreuzwortratsel

Wie heif3t der Inseldrache?

Wen wollen die drei Freunde in einer Hohle finden?

Auf was fliegt Flapp, um die Feuerkobolde besser finden zu kénnen?
Was hoffen die Freunde beim Feuerdrachen noch zu finden?

Die Freunde wollen eine riesigen .... Aufschichten, um die Feuerkobolde
anzulocken.

Was nimmt Fridolin aufler Streichhdlzer noch mit?

Wie lautet die Uberschrift des Kapitels? Ein mutiger ...

Wie heif3t der Opa in diesem Kapitel?

Wie heif3t die weise Eule, die die Drachenblicher hitet?

10. Was findet man reichlich unter den Mammutbdumen?

11. Wie lautet das letzte Wort in diesem Kapitel?

12. Wie heif3t der Freund von Fridolin und Jala?

u &~ W N -

© ® N O

1.
2.
3.
4.
5.
7.
9.
10.
12.

Lésungswort:
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Kreuzwortrétsel (L6sung)

Wie heif3t der Inseldrache?

Wen wollen die drei Freunde in einer H6hle finden?

Auf was fliegt Flapp, um die Feuerkobolde besser finden zu kdnnen?
Was hoffen die Freunde beim Feuerdrachen noch zu finden?

Die Freunde wollen eine riesigen .... Aufschichten, um die Feuerkobolde
anzulocken.

6. Was nimmt Fridolin aufler Streichhélzer noch mit?

7. Wie lautet die Uberschrift des Kapitels? Ein mutiger ...

8. Wie heif3t der Opa in diesem Kapitel?

9. Wie heif}t die weise Eule, die die Drachenbiicher hiitet?

10. Was findet man reichlich unter den Mammutbdumen?

11. Wie lautet das letzte Wort in diesem Kapitel?

12. Wie heif3t der Freund von Fridolin und Jala?

u &~ W N -

1.|F|{ R |I|DJO|L]|I [N
2.|F|E| U |EJR|D|R|A|C|H]|E
3. |BJA|U|M
4. |S|C|H|A|T|Z
5.]H|O| L |[Z|H|A|U|F|E|N
6. |O|L|L|A|T|E|JR[N|E
7.|EINJT|S|C|H|L|U]|S]|S
8.|A| L |W|LI|N
9.IN| I [K|O|D|E[M]|U]|S
10.|A|S|T|E
11.|A[B|E| N |T|EJU|E|R
12.|FJL|A|P|P

Lésungswort:

D RIAJICH E|N I N|S E L
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 6 - Wie man Feuerkobolde
anlockt (S. 45 - 49)

Kapitelinhalt

Um die Feuerfldmmchen am Mammutfelsen anzulocken, schichten die Freunde Holz
auf einen grof3ien Haufen und warten bei Nacht, bis die Feuerkobolde auftauchen,
um das Holz in Brand zu stecken. Der Plan geht auf, und als die Feuerfldmmchen
wieder verschwinden, verfolgt sie Flapp, der Flugsaurier, durch die Luft.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

2 Den Kindern ist evtl. das Sprichwort ,Wie die Motten vom Licht angezogen®
nicht klar. Hier kann es hilfreich sein, kurz zu erkldren, was Motten sind und
warum sie vom Licht angezogen werden: Eine Theorie besagt, dass sich die
Motten bei Nacht am Mond orientieren. Die kunstliche Lichtquelle wird von
den Motten als Mond wahrgenommen. Sie richten ihre Flugbahn an dem
falschen Mond aus und werden so immer ndher zu der kinstlichen Lichtquelle
gefuhrt, bis sie in diese hineinfliegen.

Hinweise fiir den facheriibergreifenden Unterricht

- Im Sachunterricht: Eine Erkldrung zu Mammutbdumen (lat.
Sequoioideae; gesprochen ,Sequoi-o-i-ded“) kénnte an dieser
Stelle stattfinden.
e Wo findet man heute noch Mammutbdume?
e Wie hoch wachsen sie?
e Wie alt kdnnen Mammutbdume werden?

Ubersicht: Schiilerarbeitsbldtter

e Weif3t du noch, was genau passiert ist? (EA)
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Weif3t du noch, was genau passiert ist?

Kreuze an, ob die Sdatze richtig oder falsch sind?

Die drei Freunde sammeln trockenes Holz auf
den Elefantenbaumfelsen.

Fridolin ziindet eine Ollaterne an.

Die Feuerkobolde umkreisen die Ollaterne.

Die Feuerkobolde entziinden den Holzhaufen.

Die Feuerkobolde werden von dem Feuer
angezogen wie Motten vom Licht.

Die Feuerkobolde tanzen stundenlang um die
drei Freunde.

Als das Feuer ausgeht, fliegen die Feuerkobolde
davon.

Flapp weckt seine Freunde auf, die
eingeschlafen sind.

Flapp fliegt den Feuerkobolden hinterher.

richtig

falsch

Begleitmatel i vur weir wriicr i upiccr o v e Cue RS TUe wo e (s o o)
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Weif3t du noch, was genau passiert ist?

Kreuze an, ob die Sdtze richtig oder falsch sind?
richtig falsch

Die drei Freunde sammeln trockenes Holz auf
den Elefantenbaumfelsen. X

Fridolin ziindet eine Ollaterne an. X

Die Feuerkobolde umkreisen die Ollaterne. X

Die Feuerkobolde entziinden den Holzhaufen. )(

Die Feuerkobolde werden von dem Feuer
angezogen wie Motten vom Licht. X

Die Feuerkobolde tanzen stundenlang um die
drei Freunde. X

Als das Feuer ausgeht, fliegen die Feuerkobolde
davon. X

Flapp weckt seine Freunde auf, die
eingeschlafen sind. X

Flapp fliegt den Feuerkobolden hinterher. X
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 7 - Ein Weg durch den
Sumpf (S. 50 - 57)

Kapitelinhalt

Flapp findet heraus, dass die Feuerkobolde zum Schddelfelsen geflogen sind. So
machen sie sich dorthin auf die Reise. lhr Weg fihrt sie geradewegs durch den
gefdhrlichen Sumpf der Dracheninsel. Dort Lauert ihnen ein unbekanntes Wesen auf,
das ihnen die Reisetasche mit allen Vorrdten stiehlt. Sie nehmen die Verfolgung
durch den Sumpf auf.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

2 Einige Kinder dirften keine Vorstellung von einem Sumpf haben. Bevor die
gemeinsame Lesestunde beginnt, sollten Bilder (evtl. ein Videoclip) von
einem Sumpf gezeigt werden. Eine Unterscheidung von Sumpf und Moor ist
fir den Unterricht nicht notwendig. Obwohl es in der Biologie eine Biotop-
Definition fir Moor und Sumpf gibt, wird Umgangssprache nicht zwischen
Moor und Sumpf unterschieden.

Hinweise fiir den facheriibergreifenden Unterricht

- Im Sachunterricht: Die Fragestellungen ,Was ist ein Sumpf?“ und
~Wo gibt es einen Sumpf (Moor) bei uns in Deutschland?“ kann
zusammen mit den Kindern erarbeitet werden. Bilder und
Beschreibungen kénnen dazu auf einem Plakat gesammelt werden. Die Tier- und
Pflanzenwelt eines Sumpfes bietet ein weiteres grof3es Themengebiet, dass durch die
Bilder im Buch Anregungen fir Vertiefungsthemen bietet.

Ubersicht: Schiilerarbeitsbldtter

_ %\‘1 e Kannst du die Fragen beantworten? (EA)
§e%esg « Das Sumpf-Quiz (EA)

- e Das Sumpf-Quiz (Lehrerfragen)
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Kannst du die Fragen beantworten?

Beantworte die Fragen in vollstdndigen Sdtzen.

1. Flapp hat die Feuerkobolde verfolgt. Wohin sind die Feuerkobolde geflogen?

2. Bevor die Freunde zu ihrer Reise aufbrechen, legen sie sich schlafen. Wo schlaft
Flapp?

3. Wer hat die Freunde in der Schule vor dem Sumpf gewarnt?

4. Vor welchen Tieren im Sumpf hat Flapp Angst?

5. Die Tasche der drei Freunde wird von einem seltsamen Wesen gestohlen.
Was konnen die Freunde von dem seltsamen Wesen erkennen? Wie wird es
beschrieben?
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Kannst du die Fragen beantworten? (L6sung)

1. Flapp hat die Feuerkobolde verfolgt. Wohin sind die Feuerkobolde geflogen?

Die Feuerfldmmchen sind zum Schddelfelsen geflogen.

2. Bevor die Freunde zu ihrer Reise aufbrechen, legen sie sich schlafen. Wo schldft
Flapp?

Flapp schldft auf einem Schlaf-Ast (in einem Mammutbaum).

3. Wer hat die Freunde in der Schule vor dem Sumpf gewarnt?

Die Lehrerin Frau Luzy hat vor dem Sumpf gewarnt.

4. Vor welchen Tieren im Sumpf hat Flapp Angst?

Flapp hat vor den Sumpfkrokodilen und den zehn Meter langen Sumpfschlangen
Angst.

5. Die Tasche der drei Freunde wird von einem seltsamen Wesen gestohlen.
Was kénnen die Freunde von dem seltsamen Wesen erkennen? Wie wird es
beschrieben?

Das seltsame Wesen hat erst rote Flecken, dann blaue Flecken und dann griine
Flecken. Es hat einen langen Schwanz und trdgt eine Brille.
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So wird gespielt:

Das Sumpf-Quiz &y}.ﬂ

Du bekommst eine Minute Zeit, um dir ein Bild aus dem Kapitel ganz genau
anzusehen. Merke dir moglichst viele Einzelheiten des Bildes.

ODER

Du bekommst eine bestimmte Zeit, um dir eine oder zwei Seiten aus dem Kapitel
durchzulesen. Merke dir mdglichst viele Einzelheiten aus dem gelesenen Text.
Nach dieser Zeit musst du dein Buch schlief3en.

Deine Lehrerin stellt dir eine leichte und eine schwere Frage zu dem Bild oder zum
gelesenen Text.

Du schreibst deine Antwort zu dieser Frage auf dieses Blatt.

Wer die meisten Antworten richtig hat ist Kénig des Sumpfs!.

Antwort zur leichten Frage 1:

Antwort zur schweren Frage 1:

Antwort zur leichten Frage 2:

Antwort zur schweren Frage 2:

Antwort zur leichten Frage 3:

Antwort zur schweren Frage 3:

Antwort zur leichten Frage 4:

Antwort zur schweren Frage 4:
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Das Sumpf-Quiz

Antwort zur leichten Frage 5:

Antwort zur schweren Frage 5:

Antwort zur leichten Frage 6:

Antwort zur schweren Frage 6:

Antwort zur leichten Frage 7:

Antwort zur schweren Frage 7:
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Das Sumpf-Quiz (Lehrerfragen)
Spielregeln siehe Schilerblatt

Schiileranweisung zu Frage 1:
Schau dir 1 Minute die Bilder auf Seite 50+51 an (fliegender Flapp mit Mond)!

Leichte Frage 1: Wie oft siehst du Flapp auf diesen Seiten.
Schwere Frage 1: Was trdgt Flapp um den Hals?

Schiileranweisung zu Frage 2:

Lies in den néchsten 3 min (Zeit an Klassenstufe anpassen) den Text auf der Seite 50+51.
Das sind die beiden Seiten mit dem fliegenden Flapp.

Leichte Frage 2: Warum ist Flapp auf3er Atem?

Schwere Frage 2: Wo ist Flapp gelandet?

Schiileranweisung zu Frage 3:

Lies in den ndchsten 3 min (Zeit an Klassenstufe anpassen) den Text auf der Seite 52+53.
Leichte Frage 3: Wo schlafen Fridolin und Jala?

Schwere Frage 3: Wie heif3t die Lehrerin von Flapp?

Schiileranweisung zu Frage 4:

Lies in den ndéchsten 5 min (Zeit an Klassenstufe anpassen) den Text auf der Seite 54+55.
Das sind die beiden Seiten mit der Schlange und dem Krokodil.

Leichte Frage 4: Wovon wird Flapp gestochen?

Schwere Frage 4: Welches Tier soll laut Jala gerne Drachen fressen?

Schiileranweisung zu Frage 5:

Schau dir 1 Minute die Bilder auf Seite 54+55 an.

Leichte Frage 5: Welche Augenfarbe hat die Schlange?
Schwere Frage 5: Wie viele Zdhne sind beim Krokodil zu sehen?

Schiileranweisung zu Frage 6:

Schau dir 1 Minute die Bilder auf Seite 56 an.

Leichte Frage 6: Wie viele Fledermduse sind zu sehen?
Schwere Frage 6: Was tragt Jala um den Hals?

Schiileranweisung zu Frage 7:

Lies in den néchsten 2 min (Zeit an Klassenstufe anpassen) den Text auf der Seite 57.
Leichte Frage 7: Fridolin ist aufgefallen, dass der Taschendieb etwas trégt? Was?

Schwere Frage 7: Welche Farbe haben die Flecken des Sumpfkrokodils, das Flapp meint zu
sehen?
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Das Sumpf-Quiz (Lésungen)

Antwort zur leichten Frage 1: Flapp ist 4-mal zu sehen

Antwort zur schweren Frage 1: Einen Kompass (an einem Halsband)
Antwort zur leichten Frage 2: Weil er die Feuerkobolde verfolgen musste
Antwort zur schweren Frage 2: Mitten auf dem Mammutbaufelsen

Antwort zur leichten Frage 3: Zwischen den Wurzeln eines Mammutbaumes
Antwort zur schweren Frage 3: Lehrerin Frau Luzy

Antwort zur leichten Frage 4: Flapp wird von Sumpfmtuicken gestochen

Antwort zur schweren Frage 4: Ein Fleckenkrokodil soll Drachen besonders gerne
fressen.

Antwort zur leichten Frage 5: Gelb oder Grin

Antwort zur schweren Frage 5: Es sind sieben Zdhne zu sehen.
Antwort zur leichten Frage 6: Es sind 3 Fledermduse zu sehen.
Antwort zur schweren Frage 6: Jala tragt eine Tasche um den Hals
Antwort zur leichten Frage 7: Eine Brille

Antwort zur schweren Frage 7: blaue Flecken
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 8 - Gefahren im Sumpf
(S.58 - 63)

Kapitelinhalt

Wdhrend die Freunde den Taschendieb durch den Sumpf verfolgen, gerdt Flapp in
ein Sumpfloch und beginnt zu versinken. Als Friedolin ihn retten will, taucht plétzlich
eine riesige Sumpfschlange auf. Doch da greift ein unsichtbarer Helfer ein, vertreibt
die Sumpfschlange und rettet Flapp aus dem Sumpfloch.

Didaktisch-methodische Uberlegungen
2 Dieses Kapitel eignet sich in verteilten Rollen zu lesen.

Im Sachunterricht: Es lohnt sich ein Blick in den Anhang des Buches
zu werfen, wo der Unterschied zwischen Dornen und Stacheln
erklart wird.

e Was hat nun der Kaktus, in den die Sumpfschlange fdllt: ,Dornen“ oder

~Stacheln“?

Interessant ist auch, dass viele als Kakteen bezeichnete Pflanzen gar keine Kakteen
sind. Obwohl sie Dornen haben, gehéren sie zu den Wolfsmilchgewdchsen. Kennen
Sie den Unterschied? Wolfsmilchgewdchse haben immer zwei Dornen, die paarweise
im V zusammenstehen. Kakteen haben einzelne oder mehr Dornen! Eine
Unterscheidungshilfe zwischen Dornen und Stacheln findet sich auch im Anhang des
Buches ,Nikodemus erklart®.

Ubersicht: Schiilerarbeitsbldtter
%\ e Kannst du die Fragen beantworten? (EA)
‘f{"“ 26 o Die Worterschlange (EA)
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Kannst du die Fragen beantworten?

Beantworte die Fragen in vollstdndigen Sdtzen.

1. Was ist mit Flapp am Anfang des Kapitels passiert?

2. Was entdeckt Fridolin an einem nahen Sumpfbaum?

Fridolin entdeckt eine Sumpfschlange. |:|
ein Sumpfkrokodil. |:|

eine Liane. |:|

3. Fridolin glaubt an einer Liane zu ziehen. An was zieht Fridolin aber wirklich?

4. Welche beiden Freunde stecken am Ende in einem Sumpfloch fest?

5. Was passiert, nachdem Jala um ,Hilfe* gerufen hat? Beschreib mdglichst kurz.
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Die Sumpfschlange hat viele Worter gefressen. Darunter sind auch Wérter ™
aus dem Buch. Welche Wérter stammen aus dem Buch?
Unterstreiche die Wérter und ordne sie dann nach der Reihenfolge des ABC.

Woérterschlange ¥ }.ﬂ):

Krokodil

Liane

Beute

Feuerdrache 2.
Maul
Brille 3
Zeit 4
Nasenloch
5.
Zunge
Sumpfschlange 6.
Stachelpflanze
Dornen /.
8.
0.
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Woérterschlange (Lésung) i

Die Sumpfschlange hat viele Worter gefressen. Darunter sind auch Wérter \-ﬁ
aus dem Buch. Welche Wérter stammen aus dem Buch? '
Unterstreiche die Wérter und ordne sie dann nach der Reihenfolge des ABC.

Krokodil
: 1. Atem
Liane
Beute 2. Beute
Feuerdrache
Maul 3. Dornen
Brille
) 4. Flucht
Zeit
Nasenloch 5. Kopf
Zunge
Sumpfschlange 6. Liane
Stachelpflanze
7. Maul
Dornen
Wasser 8. Sumpfschlange
Atem
9. Zeit

Seil
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 9 - Ein neuer Freund (S. 64
- 67)

Kapitelinhalt

Ihr unsichtbarer Retter stellt sich als Taschendieb heraus. Es ist Swampy, ein
freundliches, aber einsames Chamdleon, das die Tasche nur als Aufforderung zum
Spielen entwendet hat. Swampy schlief3t sich der Reisetruppe an und wird ihr neuer
Freund. Es fihrt die Freunde sicher durch den Sumpf.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

In diesem Kapitel stellt sich Swampy vor. Der neue Freund in der
Gemeinschaft, der ab jetzt fester Bestandteil in dieser und den anderen
Geschichten sein wird. Swampy, das Chamadleon, ist aufgrund seines
Aussehens und seines Sprachfehlers sofort als etwas ,Besonderes® zu
erkennen. Unter den anderen Chamdleons wird es als Auflenseiter
behandelt und sogar aus der Gemeinschaft verbannt. Sowohl die Integration von
Swampy in die Gemeinschaft der Freunde, als auch spdter die Freundschaft zum
Feuerdrachen, sind zentrale Themen des Buches! Die Arbeitsbldatter zum ndchsten
Kapitel greifen diese Themen auf.

Hinweise fiir den facheribergreifenden Unterricht

Ubersicht: Schiilerarbeitsblétter
] e Wortersuche (EA)
e Sdtze ergdnzen (EA)
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Wortersuche

Unter den vielen Buchstaben haben sich Wérter aus dem Kapitel versteckt.
Die Worter sind entweder von oben nach unten oder von links nach rechts
geschrieben. Kannst du alle 10 Woérter finden?

Markiere die Worter farbig.

A|lS|S|C|H|I|L|D|K|R|O|T|E|U|M
U|G|E|H|L|U[P|P|I|S|O|A|[S]|C|H
R[S|W|A|M|P|Y|R|V|O|P|S|I|L|U
FIE|K|M|[L|Z|T|U|[F|S|T|C|[K|A|N
| {U|G|A|U|H|I|[B|L|E|[J|H[D]|I|N
B(R|I|L|L|E|T|F|E|M|B|E|T|X|[M
LIW|T|E|[I|L|[O[W|C|H|E|I|K|U]|S
O|A|V|O|L|F|A|R|K|H|S|U|M|P|F
RILID|N|G|E|H|J|E|U|K|P|O|S]|S
KID|A|T|F|R|E|U|N|D|V|B|N|A|[H

SCHILDKROTE
SWAMPY
BRILLE
SUMPF
CHAMALEON
FREUND
HELFER
TASCHE
FLECKEN
URWALD
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Wortersuche (Losung)

Unter den vielen Buchstaben haben sich Wérter aus dem Kapitel versteckt.
Die Worter sind entweder von oben nach unten oder von links nach rechts
geschrieben. Kannst du alle 10 Woérter finden?

Markiere die Worter farbig.

A|lS|S|C|H|I|L|D|K|R|O|T|E|U|M
U|G|E|H|L|U|[P|P|I|S|O|A[S]|C|H
RISIW|A|M|P|Y|R|V|O|P|S|I|L|U
FIE|K|M[L|Z|T|U|[F|S|T|C|[K|A|N
| |{U[G[A|U|H|I|[B|L|E|J|H|D|I]|N
B|R[I|L|L|E|T|F|E[M|B|E|T|X|M
LIW[T|E|I|[L[O[W|C|H|E|I|[K|U]|S
O|[A|V|O|L|F|A|R|K|[H|S|U|M|P|F
RIL|ID|N|G|E|H|J|E|U|K|P|O|S]|S
KID|A|T|F|R|E|JU|N|D|[V|B|N|A|[H

SCHILDKROTE
SWAMPY
BRILLE
SUMPF
CHAMALEON
FREUND
HELFER
TASCHE
FLECKEN
URWALD
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Sdtze ergdnzen . }@p

1. Zu jedem Satzanfang aus dem Kapitel ,Ein neuer Freund® gehért ein
Satzende. Verbinde die richtigen Satzteile miteinander.

tauchen Flecken aus der Luft

* Wir am besten reisen auf

und erscheinen somit fast

,und wer konnte das besser . «
unsichtbar.

* D . als jemand der im Sumpf zu
»Du meinen

Hause ist?!”
Die drei schauen in die auf dem Ricken einer riesigen
Richtung, Schildkéte durch den Sumpf.

in der sie den unsichtbaren

Nicht weit von ihnen Helfer vermuten.

»Sie kdnnen ihre Hautfarbe Swampy durfen euch
der Umgebung anpassen begleiten?”

Nur wenige Augenblicke
spater flitzen unsere vier
Freunde

und in den Sumpf ziehen, weil
ich anders bin.”

* lch missen andere

. mit dem Schildkrétenexpress.”
Chamdleons verlassen

2. Bestimmt ist dir aufgefallen, dass Swampy einen Sprachfehler hat. Seine Satze
sind nicht richtig. Wie missen die SGtze von Swampy richtig lauten?
Schreibe die Sdtze mit einem * richtig auf.
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Séitze ergéinzen (Lésung)

1. Zu jedem Satzanfang aus dem Kapitel ,Ein neuer Freund® gehért ein
Satzende. Verbinde die richtigen Satzteile miteinander.

tauchen Flecken aus der Luft

* Wir am besten reisen auf

und erscheinen somit fast

,und wer konnte das besser . «
unsichtbar.

* D . als jemand der im Sumpf zu
»,Du meinen

Hause ist?!”
Die drei schauen in die auf dem Ricken einer riesigen
Richtung, Schildkéte durch den Sumpf.

in der sie den unsichtbaren

Nicht weit von ihnen Helfer vermuten.

»Sie kdnnen ihre Hautfarbe Swampy durfen euch
der Umgebung anpassen begleiten?”

Nur wenige Augenblicke
spater flitzen unsere vier
Freunde

und in den Sumpf ziehen, weil
ich anders bin.”

* lch missen andere

. mit dem Schildkrétenexpress.”
Chamdleons verlassen

2. Bestimmt ist dir aufgefallen, dass Swampy einen Sprachfehler hat. Seine Satze
sind nicht richtig. Wie missen die SGtze von Swampy richtig lauten?
Schreibe die Sdtze mit einem * richtig auf.
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 10 - Swampys Geschichte
(S. 68 - 71)

Kapitelinhalt

Swampy erzdhlt, warum es nicht bei den anderen Chamdleons leben darf und
deshalb in den Sumpf verbannt wurde. Seine besondere Art, die Farben zu wechseln
machte den anderen Chamdleons Angst und er wurde als Aufienseiter aus der
Gemeinschaft verstofien.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

-3 Nach der Lesestunde zu diesem Kapitel bietet es sich an, das Thema
~Aufenseiter und ,Anderssein® mit den Kindern zu thematisieren. Als
Grundlage dienen die Kapitel 9 + 10, in denen Swampy seine Geschichte
erzdhlt, warum es ein Auflenseiter ist und wie es ihm damit geht.
In einer Gesprdchsrunde kann uber die Arbeitsbldtter hinaus das Thema
~Aufenseiter” aufgegriffen und mit den Kindern besprochen werden:
-Was sind Auflenseiter?”
~Wie wird man zum Auflenseiter?
~Was ist das fiir ein Geftihl, ein Auf3enseiter zu sein?“
-Wie gehen wir mit Auflenseitern um?“
~Was kdnnen wir tun, damit jemand nicht zum Auf3enseiter wird?“

Hinweise fiir den facheriibergreifenden Unterricht

- Im Religionsunterricht: Das Thema ,Integration® von “Aufienseitern®
bzw. ,Randgruppen® kann hier vertieft werden.
Im Sachunterricht: Themen ,,Geflihle® und ,Klassengemeinschaft”

Ubersicht: Schiilerarbeitsblétter

I\-..

e Swampy der Auflenseiter (EA) (GS)
e Swampy das Chamcdileon (EA)
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Swampy der Aufienseiter

1. Warum muss Swampy im Sumpf leben? Die Antwort findest du auf den
Seiten 64 + 65 und auf den Seiten 68 +69. Nenne die Griinde!

2. Wie fhlt sich Swampy, weil es nicht bei den anderen Chamdleons leben darf?
Die Antwort findest du auf den Seiten 64 + 65 und auf den Seiten 68 +69.
Schreibe auf!

3. Sprich in der Klasse (iber folgende Fragen:

e ,Was sind Auflenseiter?”

e ,Warum glaubst du, werden manche Kinder als Auf3enseiter behandelt?“

e ,Was, glaubst du, ist das flr ein Geflihl, ein Auf3enseiter zu sein?“

e ,Hast du selbst schon einmal eine Situation erlebt, in der du dich als Auf3enseiter
gefiihlt hast? Wie ging es dir dabei?“

e ,Was kdnnen wir alle dagegen tun, damit niemand zum Auflenseiter wird?“
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Swampy das Chaméileon - }5\

Lies den Infotext zu den Chamdleons genau durch. Er soll dir helfen, einen *
Steckbrief iber Chamdleons zu erstellen.

&

Wer hat nicht schon einmal von einem Chamdéleon gehért. Es sind sehr interessante
Tiere. Der Name Chamdleon kommt (brigens aus dem Griechischen und heifit
~Erdlowe”.

Es gibt Gber 200 verschiedene Arten. Die
Kleinsten sind kurzer als ein Daumen und
die Grof3ten kdnnen bis zu 70 Zentimeter
lang werden. Die meisten Chamdleons
leben in Afrika auf der Insel Madagaskar.
Es gibt sie aber auch im Sidden von
Europa, in Arabien und im Stden Indiens.
Viele Chamdleonarten leben in warmen
Gegenden mit viel Wald. Sie klettern
gerne auf Blsche und Bdume. Hier finden
sie verschiedene Insekten (manchmal auch kleine Kriechtiere und Végel), von denen
sie sich erndhren. lhre Streifen und Flecken sind eine gute Tarnung. Weil sich
Chamadleons oft nur sehr langsam bewegen, sind sie von den Bldttern und Rinden
der Bdume nur schwer zu unterscheiden. So kénnen sie von ihren Feinden, den
Schlangen und Greifvégeln, nicht entdeckt werden.

Chamdleons haben hervorstehende Augen, die sie unabhdngig voneinander
bewegen kdénnen. Dadurch ist es ihnen moglich, gleichzeitig in verschiedene
Richtungen zu sehen. Auf3erdem sehen Chamdleons viel besser als wir Menschen. Sie
kédnnen weit entfernt Beute gut sehen. Chamdleons besitzen eine sehr lange, klebrige
Zunge, die sie in Richtung ihrer Beute schleudern. Die Zunge ist oft ldnger als das
Chamadleon selbst.

Wie Swampy in der Geschichte, kdnnen viele Chamdleons ihre Farbe wechseln. Dies
machen sie nicht, um sich zu tarnen, sondern, um anderen Chamdleons etwas
mitzuteilen. So kdnnen mdannliche Chamdleons andere Mdnnchen warnen und damit
sagen ,Komm nicht ndher, dieses Gebiet gehért mir.“ oder sie kénnen damit
Weibchen beeindrucken und sagen ,Ich bin ein hibsches Mdnnchen, wie wdre es mit
uns beiden?“

Chamadleons legen, wie alle Reptilien, Eier. Nach ungeféhr 4 Wochen schlipfen aus
den 5 bis 35 Eiern die Jungen. Danach leben sie, je nach Chamdleonart, 4 Monate
bis 15 Jahre. Wahrend die jungen Chamdleons wachsen, héuten sie sich mehrmals.
Anders als die Haut des Menschen, wdachst die Schuppenhaut der Reptilien nicht mit.
Ist sie zu eng, wird sie in Fetzen abgestof3en und darunter wéchst eine Neue.

Der ganze Korper des Chamdleons ist an das Klettern angepasst. Die Zehen der Fiif3e
stehen sich gegenliber und funktionieren wie kleine Greifzangen. Von den finf Zehen
sind jeweils zwei und drei miteinander verwachsen. Der Greifschwanz kann um
kleinere Aste gerollt werden und hilft dem Chamdleon beim Klettern.
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Steckbrief - Chamdleons

Fllle den Steckbrief aus. Kurze Angaben reichen.

Tiergruppe (Tierklasse): ........ooiviiiiiiiii e

LebeNSIAUM: L. .

FOINA . .o
ErNGNIUNG: o
Grofle: o

VBN UNG: .o e
ALLer: L

Besonderheiten der AUGEN: ... .o
Besonderheiten der ZUNge: ... ..o

Besonderheiten der HOUL: . ... e

Beschrifte das Chamdleon:
Auge, Schuppenhaut, Kletterfti3e, Zunge, Kletterschwanz, Tarnstreifen
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 11 - Die Flugmaschine (S.
72 - 79)

Kapitelinhalt
Die Schddelinsel befindet sich weit auf dem Meer und ist nur durch die Luft zu
erreichen. Um auf die Schddelinsel zu gelangen, baut ihnen Swampy eine
Flugmaschine. So gelingt es den Freunden, in einer Bruchlandung die Schédelinsel
zu erreichen.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

In diesem Kapitel kommen die ungeahnten Talente von Swampy zum
Vorschein. Es ist ein Bastler und Erfinder und hilft den Freunden
untberwindliche Schwierigkeiten zu meistern. Der neue Freund (und von
anderen als ,Auflenseiter” behandelte) Swampy wird zu einem tragenden
Teil der Gemeinschaft.
Die Arbeitsblatter greifen die Geheimschriften von Leonardo da Vinci auf, der gerne
in Geheimschrift und mit Geheimcodes arbeitet.

Hinweise fiir den facheriibergreifenden Unterricht
= Als Vorlage fir die Zeichnung des Flugapparates dienten Bilder und

Erfindungen von Leonardo da Vinci: ,Der Vitruvianische Mensch®
und ,,Die Flugmaschine®
https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Da_Vinci Vitruve Luc Viatour 2.svg
https://davincileonardo.hpage.com/die-flugmaschine.html
¢ Im Kunstunterricht: Die Kinder zeichnen ihre eigene Version einer Flugmaschine
e Im Sachunterricht: Das Thema ,Vdgel und Fliegen — Unterschied und

Gemeinsamkeiten von Vdgeln und Flugzeugen beim Fliegen®
¢ Im Sachunterricht: An dieser Stelle der Geschichte kdnnen verschiedene

Betrachtungen mit einfliefien:

»Was sind meine Stdrken?“ / ,Was sind meine Schwdchen?”

-Wo bin ich auf die Hilfe von anderen angewiesen?”

»-DUu musst nicht alles allein schaffen- Gemeinsam sind wir stark!*

Ziel:

- Stdrkung der Klassengemeinschaft (durch Projekte, in denen Zusammenarbeit

erforderlich ist)
- Den anderen mit seinen Stérken und Schwdéchen annehmen.
- Den Integrations-/Inklusionsgedanken stdrken.

Ubersicht: Schiilerarbeitsbldtter
1 e Geheimschrift (EA)
e Geheimcode Drehscheibe (EA) (PA)
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Geheimschrift )

.
Kannst du den geheimen Code der Geheimschrift knacken? - _
Hinter diesen Zeichen ~ * x # + verstecken sich die Buchstaben

q, e, i, 0, u. Welches Zeichen bedeutet wohl welcher Buchstabe?

Geheimworte:

Swampy Flugmaschine Feuerkobolde Flapp Dracheninsel

Schddelfelsen Zeichnung Bambusstangen Fridolin  Feuerdrache
Klippe Landestelle Jala
x x x x
« * N * . .
X ~ X *
* L% # # * + # +
- - y * * *
L « *
* * *
~ x + *
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Geheimschrift (Losung)

Kannst du den geheimen Code der Geheimschrift knacken?
Hinter diesen Zeichen verstecken sich die Buchstaben q, e, i, 0, u
as=x e=" i=+ oO=# u=-~

Geheimworte:

Swampy Flugmaschine Feuerkobolde Flapp Dracheninsel
Schadelfelsen Zeichnung Bambusstangen Fridolin  Feuerdrache
Klippe Landestelle Jala

* *

Schddet‘fels\e\n\

*

FIlLjujg/ma|s|c|hli |n|e
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Geheimcode | }‘g

o
Anleitung fur den Zusammenbau: - _
e Schneide die Oberseite und Unterseite der Drehscheibe an der

gestrichelten Linie aus.

e Schneide nun das kleine Rechteck in der Oberseite der Drehscheibe aus.

e Mache mit einem spitzen Gegenstand in der Mitte der Drehscheiben ein kleines
Loch. S

e Stecke eine Musterbeutelklammer - durch das Loch in der Mitte und klappe

die Bugel der Klammer nach auBe'n um. Die Oberseite sollte sich jetzt drehen
lassen.

Bedienungsanleitung:

e Zundchst muss die Schlusselfigur mitgeteilt werden - z.B. Fridolin.

e Die Oberseite der Drehscheibe muss nun so lange gedreht werden, bis die
Schlisselfigur vollstdndig im Fenster erscheint.

¢ Nun stehen sich Buchstaben aufien und innen gegenuber.

e Die inneren Buchstaben sind die aus dem Geheimcodetext, die dufieren sind die

Ubersetzung. Es muss also Buchstabe fiir Buchstabe von innen nach aufen
Ubersetzt werden.

- o,

... / 8
Begle i

-
-
L -
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Geheimcode

Drehscheibe Unterseite
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Geheimcode - }‘.5\

1. Ubersetze den Geheimcode-Text. Die Schlisselfigur zum Ubersetzen ist “
Fridolin.

Geheimtext:

DTW RTFT IWTFRD KOR
IWMDOCMR ETMAS {HPOAJ
TwW BPFS TMRT ICFVOPBGEMRT
BMT ICTMVTR DPOMS

UFO BGEXDTCITCBTR

Ubersetzung:

2% (pa)
2. Verfasse einen eigenen Geheimtext fur deinen Partner. Verwende eine andere
Schlusselfigur.
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Geheimcode (Lésung)

Tipp: Fur eine bessere Haltbarkeit kénnen die Codescheiben der Kinder noch '
foliert werden. eve

1. Ubersetze den Geheimcode-Text. Die Schlisselfigur zum Ubersetzen ist Fridolin.

Geheimtext:

DTW RTFT IWTFRD KOR
IWMDOCMR ETMAS {3HPOAJ
TW BPFS TMRT ICFVOPBGEMRT
MT ICTMVTR DPOMS

UFO BGEXDTCITCBTR

Ubersetzung: L .
TS AT B T
DER NEUE FREUND VON FONOUL YO

FRIDOLIN HEIRT SWAMPY AT L T

ER BAUT EINE FLUGMASCHINE >+ R
SIE FLIEGEN DAMIT S =
ZUM SCHADELFELSEN e, ¥ enaf
R A TITT L
Y00

2. Verfasse einen eigenen Geheimtext flir deinen Nebensitzer. Verwende eine andere
Schlusselfigur.
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 12 - Die Hohle des
Feuerdrachen (S. 80 - 85)

Kapitelinhalt

Auf der Schdédelinsel betreten die vier Freunde die Hohle des Feuerdrachen. Sie
finden den schlafenden Drachen umringt von Schatztruhen und Ritterristungen. Da
erwacht der Feuerdrache und bemerkt die Eindringlinge.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

2 Dieses Kapitel spiegelt die Angst vor dem Unbekannten wider. Die Freunde
haben viel Uber den Feuerdrache gehért und meinen zu wissen, was sie
erwartet. Die gruselige Atmosphdre des Schddelfelsen trégt zur Festigung
eines bestimmten Bildes (Vorurteil Gber den Feuerdrachen) bei. An dieser
Stelle kénnte interessant sein, die Kinder die vermuteten Charakterzige des
Feuerdrachen auf Kartchen aufschreiben zu lassen. Alternativ kdnnten Kéartchen mit
verschiedenen Adjektiven auf den Boden gelegt werden und die Kinder pinnen diese
unter das Bild des Feuerdrachen:
grausam, bodse, lieb, freundlich, verschlagen, gefdhrlich, witend, schrecklich,
grausam, liebevoll, verspielt, glicklich, traurig, frech, ...
Spdater, im weiteren Verlauf des Buches, wenn die Kinder den Feuerdrachen besser
kennengelernt haben, Uberpriift man das eigene Bild. Wie passen die ,Vorurteile®
Lurspringlichen Meinungen® mit dem echten Feuerdrachen Uberein. Ziel dieser
kapitellibergreifenden Lektion: Lerne jemanden besser kennen, bevor du dir eine
Meinung bildest oder sogar ein Urteil Uber diese Person fallst!

Hinweise fiir den facheriibergreifenden Unterricht

Ubersicht: Schiilerarbeitsbldtter
N %\} e Kannst du die Fragen beantworten? (EA)
&f’"‘ 26 o Ausmalbild vom Feuerdrachen (EA)

-
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Kannst du die Fragen beantworten?

Beantworte die Fragen in vollstdndigen Sdtzen.

1. Wo befindet sich der Eingang zur Drachenhéhle?

2. Was beobachten die Freunde an den Schuppen des Feuerdrachen?

3. Wo verstecken sich die vier Freunde?

4. Was liegt um den Feuerdrachen herum?

5. Als der Feuerdrache erwacht, bemerkt er, dass jemand in seiner Hohle ist. Wie?
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 13 - Der Feuerdrache (S. 86
- 93)

Kapitelinhalt

Zuerst haben die Freunde vor dem Feuerdrachen Angst, doch schnell erkennen sie,
dass der Drache Roland tberhaupt nicht so geféhrlich ist, wie er in den Bichern und
Erzdhlungen beschrieben wird. Er ist einsam und trauert den ldngst vergangenen
Zeiten nach, als ihn noch viele seiner Ritterfreunde in seiner Hohle zum Spielen
besucht haben.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

Dies ist ein weiteres zentrales Kapitel des Buches, das der Uberschrift ,Der
Schatz des Feuerdrachen® eine ganz andere Bedeutung gibt, als es sich die
Kinder wahrscheinlich vorgestellt haben. Die gemalten Bilder im Buch mit
den vielen Schatztruhen haben im Vorfeld dazu beigetragen, dass in der
Fantasie der Kinder der Schatz aus gefillten Truhen mit Gold und anderen
wertvollen Gegenstdnden besteht. Nun erfahren wir, dass Freundschaft den grofle
Schatz des Feuerdrachen darstellt. Die Enttduschung von Fridolin und seinen
Freunden wird sich vielleicht auch bei den Kindern zeigen. ,,Schade, kein Goldschatz®.
Am Ende des Buches werden die Kinder aber besser verstehen, dass der Schatz der
Freundschaft wertvoller ist als alles Gold der Welt.

In diesem Kapitel lernen die Freunde aufierdem den Feuerdrachen besser kennen.
Die Angst vor dem Unbekannten stellt sich als véllig unbegriindet heraus. Trotz der
seltsamen und angstmachenden Erscheinung des Feuerdrachen ist er ein
~verspielter” Geselle. Die vier Freunde lernen ihre Vorurteile (ber den Feuerdrachen
abzulegen, indem sie ihn besser kennenlernen. Interessant ist, das Swampy als
erster seine Furcht vor dem Feuerdrachen tberwindet, obwohl er der ,Gefahr” Auge
in Auge gegenubersteht.

Auch dieses Kapitel eignet sich zum rollenverteilten Lesen.

Hinweise fiir den facheriibergreifenden Unterricht

Ubersicht: Schiilerarbeitsblétter

_ %\} e Wortersuche (EA)
@ ete5g o Wie-Wort-Schnecke (EA)
- e Fehlersuchbild (EA)
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Wortersuche

Suche im Kapitel ,,Der Feuerdrache® nach Woértern, die zu den Begriffen
passen!

1. Finde alle Farben:

2. Finde mindestens 10 Verben (Tun-Worter):

3. Finde mindestens 10 Adjektive (Wie-Worter):

4. Finde 10 Nomen (Gegenstand-Worter, Ding-Worter):
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Wie-Wort-Schnecke . }‘%

Findest du alle Adjektive in der Wie-Wort-Schnecke? Male die Adjektive "
mit einer Farbe an und schreibe sie ab.
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Wie-Wort-Schnecke

Findest du alle Adjektive in der Wie-Wort-Schnecke? Male die Adjektive mit
einer Farbe an und schreibe sie ab.

grof
schén
klein
riesig
traurig
Llustig
gefdahrlich
jung
schrecklich
langsam
fréhlich
mutig
mdchtig
rostig
winzig
leicht
fertig

Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 13 - Der Feuerdrache (S. 86 - 93) 70



Fehlersuchbild

{
.
Kannst du alle 8 Fehler in der Kopie finden? Kreise mit rotem Stift die -
Fehler ein. '

Original Kopie
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Kannst du alle 8 Fehler in der Kopie finden? Kreise mit rotem Stift die

Fehler ein.

Original

Fehlersuchbild (L6sung)

Kopie

(= I
=T
ﬁ.\ QD Q
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 14 - Ein Blick in die
Vergangenheit (S. 94 - 97)

Kapitelinhalt

Der Feuerdrache erzdhlt, dass er vor 1000 Jahren plétzlich in einen langen, tiefen
Schlaf gefallen sei. Erst vor wenigen Tagen sei er erwacht und musste feststellen,
dass es seine Ritterfreunde nicht mehr gab. Daflir seien die Feuerkobolde da
gewesen, die ihm Uber seine Einsamkeit weggeholfen haben. Es stellt sich heraus,
dass die Feuerkobolde aus dem feurigen Atem des Drachens, wdhrend seines
Tiefschlafes, entstanden sind. Gemeinsam mit Roland, dem Feuerdrachen, wird ein
Plan geschmiedet, wie sie gegen die Feuerkobolde vorgehen wollen.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

Die Ereignisse in diesem Kapitel 14 und dem ndchsten Kapitel stehen in
engem Zusammenhang mit Kapitel 3 ,Die Suche nach dem Schlissel”
(spezielle S. 31+32). Lesen Sie hierzu auch die Ubersicht bzw. Darstellung
der Zusammenhénge in den ,Didaktisch-methodischen Uberlegungen“ zu
Kapitel 3. Eine zusammenfassende Erkldrung fur die Kinder findet sich in der
Geschichte im ndchsten Kapitel ,,Als die Zeit stehen blieb“. Nach der Lesestunde zu
Kapitel 15 fasst das Arbeitsblatt ,Geschichtendetektiv® die Zusammenhdnge flir die
Kinder zusammen.

Hinweise fiir den fachertbergreifenden Unterricht

Ubersicht: Schiilerarbeitsblétter
|_ e Kannst du die Fragen beantworten? (EA)
e Llickentext (EA)
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Kannst du die Fragen beantworten?

Beantworte die Fragen in vollstdndigen Sdtzen.

1. Wie lange hat der Feuerdrache geschlafen?

2. Wie sind die Feuerkobolde entstanden? Kreuze den richtigen Satz an.

Die Feuerkobolde sind aus der Lava des Inselvulkans entstanden.

aus einem Zauberbuch ausgebrochen.

aus dem Atem des Feuerdrachen entstanden.

3. Wie bezeichnet der Feuerdrache die Feuerkobolde?

4. Welche Idee hat Swampy, wo die Feuerkobolde leben kénnten?

5. Warum ist Swampys ldee kein guter Vorschlag?
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Ein Wirbelwind hat die Buchstaben der Wérter durcheinandergebracht. ™=
Kannst du sie wieder in die richtige Reihenfolge bringen?

Buchstabensalat e }.ﬂ):

rDe ueFrdechrae tdschfl stie
0100 raehn)J. Dre reFeaurechd
tsi chitn sdébe. rE its siname.
UNNn chust re eenu edunFre, itm

nedne re enlsipe nakn.
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Buchstabensalat (L6sung)

Ein Wirbelwind hat die Buchstaben der Woérter durcheinandergebracht. :j-v'{
Kannst du sie wieder in die richtige Reihenfolge bringen? v

rDe ueFrdechrae tdschfl stie
0100 raehnJ. Dre reFeaurechd
tsi chitn sd6be. rE its siname.
UNn chust re eenu edunFre itm

nedne re enlsipe nakn.

Der Feuerdrache schlaft seit 1000 Jahren.
Der Feuerdrache ist nicht bose. Er ist einsam.
Nun sucht er neue Freunde, mit denen er

spielen kann.
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 15 - Als die Zeit stehenblieb
(S. 98 - 101)

Kapitelinhalt

Nikodemus Luftet das Geheimnis, warum der Feuerdrache Roland plétzlich in einen
so langen, tiefen Schlaf gefallen ist. Sie beschlieffen, dass der Feuerdrache
gemeinsam mit den Feuerkobolden im Vulkan leben kénnte. Dort wirden sie dann
keinen Schaden mehr anrichten.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

2 Die Erzdhlungen in diesem Kapitel 15 (zusammen mit dem Kapitel 3 und 14)
Liften das Geheimnis um den Feuerdrachen und die Entstehung der
Feuerkobolde. Lesen Sie hierzu auch die Ubersicht bzw. Darstellung der
Zusammenhdnge in den ,Didaktisch-methodischen Uberlegungen® zu
Kapitel 3. Nach der Lesestunde zu Kapitel 15 sollten die Zusammenhdnge
gemeinsam mit den Kindern zusammengetragen werden. Dazu kann das
Arbeitsblatt ,Geschichtendetektiv® helfen. Wie Sherlock Holmes begeben sich die
Kinder in den verschiedenen Kapiteln des Buches auf die Suche nach den einzelnen
Puzzleteilen, die, zusammengesetzt, die ganze Geschichte um die Entstehung der
Feuerkobolde aufzeigen.

Hinweise fiir den facheriibergreifenden Unterricht

Ubersicht: Schiilerarbeitsblétter
| %\ e Geschichtendetektiv (EA) (PA) (GA)
*ii‘""x #8 e Mein Feuerdrachengedicht (EA)
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Geschichtendetektiv

Wie ist es dazu gekommen, dass die Feuerkobolde auf der Dracheninsel
aufgetaucht sind? Was hat der Feuerdrache mit der Entstehung der
Feuerkobolde zu tun? Die Antworten auf diese Fragen sind wie die Teile
eines Puzzles im Buch versteckt. Lies die angegebenen Seiten im Buch
und beantworten die Fragen.

Was hat der Feuerdrache zusammen mit den Rittern vor 1 000 Jahren gemacht?
(Buch Seite 90 + 91)

(Buch Seite 99)

@Was hat ein Ritter Gber den Feuerdrachen erzdhlt? War das die Wahrheit?

Wie habe die Drachen im Drachendorf auf die Erzdhlung des Ritters reagiert?
(Buch Seite 101)
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4 Welche Folge hatte das Schlief3en des Feuerdrachenbuches fiir den Feuerdrachen?
(Buch Seite 94 +101)

Wie sind die Feuerkobolde entstanden?
(Buch Seite 95 + 101)

Was ist mit dem Feuerdrachen passiert, als das Feuerdrachenbuch durch Nikodemus
wieder gedffnet wurde? Buch Seite 36 + 101

Weif3t du nun, wie die Feuerkobolde auf die Dracheninsel
gekommen sind?
Besprecht eure Ergebnisse in der Klasse.
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Mein Feuerdrachengedicht

Schreibe ein eigenes Gedicht Gber Fridolin und seine Freunde, das sich reimt.
Verwende folgende Begriffe fiir dein Gedicht:
Fridolin, Feuerdrache, H6hle, Schatz
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Begleitmaterial fir den Unterricht: Kapitel 16 - Ein neues Zuhause (S.
102 - 109)

Kapitelinhalt

Gemeinsam mit dem Feuerdrachen locken die Freunde die FLdmmchen in den Vulkan
und dieser wird durch die Anwesenheit der Feuerkobolde entzliindet. Roland und die
Feuerkobolde fuihlen sich in dem feurigen Vulkan wie zu Hause und beschlief3en
gemeinsam dort zu bleiben.

Didaktisch-methodische Uberlegungen

2 Die Geschichte findet ihren Hohepunkt. Das Kapitel eignet sich zum
rollenverteilten Lesen.
Zusammen mit den Kindern Llohnt es sich, einen Blick auf die
Dracheninselkarte zu werfen. Was haben die Freunde an welcher Stelle der
Karte erlebt. In einer ausgedruckten Karte kénnte in Gruppenarbeit der Weg
der Freunde durch die Dracheninsel zum Feuerdrachen eingezeichnet werden. Kleine
Beschriftungsschilder am Rand der Karte fassen noch einmal kurz zusammen, was
an welcher Stelle passiert ist. Differenzierung fur Klasse 3: Jedes Kind in der Gruppe
kiimmert sich dabei um die Zusammenfassung eines Buchkapitels.

Hinweise fiir den facheriibergreifenden Unterricht
- Im Sachunterricht:
e Vulkane und ihre Entstehung kénnen thematisiert werden.
Interessantes Wissen zu Vulkanen findet sich auch im Anhang des
Buches ,Nikodemus erklart”.
e Wir bauen unseren eigenen Vulkan:
https://www.youtube.com/watch?v=9jcuigUszRg

Ubersicht: Schiilerarbeitsbldtter

_ %\ e Postkarte an den Feuerdrachen (EA)

G e tesg (Ausdruck der Postkarte auf einen festeren weif3en Fotokarton)
- e Llckentext (EA)
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https://www.youtube.com/watch?v=9jcuigUszRg

Postkarte an den Feuerdrachen

Der Feuerdrache ist zusammen mit den Feuerkobolden in den Feuervulkan
gezogen. Er wiirde sich bestimmt Utber eine Postkarte von dir freuen.

Schreibe eine Postkarte an den Feuerdrachen.
1. Schneide die Postkarte aus
2. Uberlege dir eine fantasievolle Adresse fiir den Feuerdrachen. Denke daran, dass
eine Adresse aus folgenden Zeilen besteht:
Name
Stra3e mit Hausnummer
Wohnort
3. Male auf die Vorderseite deiner Postkarte ein Bild flir den Feuerdrachen

An:
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Liickentext

Fille den Luckentext mit Hilfe der angegebenen Woérter aus:
Risse, Flapp, Vulkankrater, Freunden, Swampy, Kraterrand, Feuerkobolde, Vulkan,
Zuhause, Ollaterne, Roland, Fridolin, fliegen, Freunde, Brand, Feuerkobolde, Grollen,
Lavastréme, Jala, Ol

Der Inseldrache und seine suchen

zusammen mit dem Feuerdrachen nach einem neuen

far die Feuerkobolde.

Sie auf dem Rucken des Feuerdrachen zum

Mit Hilfe einer locken sie die an.
Fridolin wirft die Ollaterne in den . Beim Aufprall
flieftdas ___ aus der Ollaterne und die stecken
das Ol in . Ein tiefes ist zu héren und rotglihende

tauchen auf. Dann bricht der Vulkan aus.

Kleine rote flief3en Uber den

. Der Feuerdrache bedankt sich bei den vier

. Fridolin, , und

verabschieden sich vom Feuerdrachen.
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Liickentext (L&sung)

Fille den Luckentext mit Hilfe der angegebenen Wérter aus:

Risse (14), Flapp (18, 19 oder 20), Vulkankrater (9), Freunden (17),
Swampy (18, 19 oder 20), Kraterrand (16), FeuerkRobolde (8 oder 11),
Vulkan (6), Zuhause (4), Ollaterne (7), Roland (3), Fridolin (1), fliegen (5),
Freunde (2), Brand (12), Feuerkobolde (8 oder 11 ), Grollen (13), Lavastréme (15),
Jala (18, 19 oder 20), Ol (10)

Der Inseldrache Fridolin und seine Freunde suchen

zusammen mit dem Feuerdrachen Roland nach einem neuen

Zuhause fur die Feuerkobolde.
Sie fliegen auf dem Rucken des Feuerdrachen zum Vulkan .

Mit Hilfe einer Ollaterne locken sie die Feuerkobolde an.

Fridolin wirft die Ollaterne in den Vulkankrater. Beim Aufprall

fliept das Ol aus der Ollaterne und die Feuerkobolde stecken

das Ol in Brand . Ein tiefes Grollen ist zu héren und rotglithende Risse tauchen auf.

Dann bricht der Vulkan aus.

Kleine rote Lavastréme flief3en Gber den Kraterrand . Der Feuerdrache bedankt

sich bei den vier Freunden . Fridolin, Flapp , Jala und Swampy verabschieden sich

vom Feuerdrachen.




Begleitmaterial firr den Unterricht: Kapitel 17 - Ende (S. 110 - 112)

Kapitelinhalt

Die vier Freunde unterhalten sich tGber ihr Abenteuer und sind zundchst enttduscht,
dass sie den ,,Schatz des Feuerdrachen® nicht gefunden hatten. Doch dann wird ihnen
klar, dass der eigentliche Schatz des Feuerdrachen in der Freundschaft lag, die
Roland mit den Rittern pflegte, als sie sich in vergangener Zeit gemeinsam zum
Spielen in der Drachenhdhle trafen. Diesen Schatz der Freundschaft haben sie fir
sich schon ldngst gefunden, und durch ihren neuen Freund Swampy war dieser
Schatz sogar noch gréf3er geworden.

Didaktisch-methodische Uberlegungen
In dieser Lesestunde sollte das zentrale Thema des Buches noch einmal
herausgearbeitet werden: Freundschaft!
Mit den weiteren Aspekten:
e  Wir gehen auf Auflenseiter zu.
e Anders sein ist normal!
e Was ist ,,Der Schatz des Feuerdrachen® in unserer Klasse?

Hinweise fiir den facheriibergreifenden Unterricht

- Im Kunstunterricht: Wir gestalten ein grofies Schatz-des-
Feuerdrachen-Plakat. Jedes Kind schreibt seinen Namen und was
es gut kann in eine ausgedruckte Schatzkiste. Die Schatzkisten
werden rund um den Feuerdrachen auf ein grofles Plakat geklebt (siehe
Arbeitsblatter).

Ubersicht: Schiilerarbeitsbldtter

_ %\‘1 e Das grofle Fridolin Kreuzwortrdatsel (EA)
& e%58 o Ich bin ein Schatz (EA) (GA)

b e Grofer Feuerdrache
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Lésungswort:

0o ~NOYUVT P~ WN

Das grof3e Fridolin Kreuzwortrdtsel

Wie heifit die Hauptfigur des Buches?

Wie heif3t die beste Freundin von Fridolin?

Wo lebt Fridolin?

Was fiir ein Tier ist Nikodemus?

Woas ist Flapp fur ein Tier?

Wo treffen die Freunde zum ersten Mal auf die Feuerkobolde?

Wie viele Gliihwirmchen fliegen lber dem Feuer beim Mammutbaumfelsen?
Wer schreibt die Geschichten in die magischen Drachenbticher?

Welches Buch wird mit einem Schlissel aufgeschlossen?

. Was benutzt Nikodemus, um die Schreibfedern zu rufen?

. Wo treffen die Freunde zum ersten Mal auf Swampy?

. Was klaut Swampy den vier Freunden?

. Wer fliegt den Feuerkobolden zu deren Versteck hinterher?

. Wen wirft Swampy in einen Kaktus?

. Welche Farbe bekommt Swampy vor Angst vor dem Feuerdrachen?
. Mit wem hat der Feuerdrache vor 1000 Jahren gespielt?

. Was benutzen die Freunde, um die Feuerkobolde zum Vulkan zu locken?
. Wie heif3t der Feuerdrache?

. In welcher Behausung leben die Drachen?

. Wie viele Figuren in der Geschichte tragen eine Brille?

. Was quillt aus dem Vulkan, als dieser ausbricht?
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Das grofie Fridolin Kreuzwortrétsel (Losung)

Wie heifit die Hauptfigur des Buches?

Wie heif3t die beste Freundin von Fridolin?

Wo lebt Fridolin?

Was fiir ein Tier ist Nikodemus?

Woas ist Flapp flr ein Tier?

Wo treffen die Freunde zum ersten Mal auf die Feuerkobolde?

Wie viele Gliihwirmchen fliegen lber dem Feuer beim Mammutbaumfelsen?
Wer schreibt die Geschichten in die magischen Drachenbiicher?

9. Welches Buch wird mit einem Schlissel aufgeschlossen?

10. Was benutzt Nikodemus, um die Schreibfedern zu rufen?

11. Wo treffen die Freunde zum ersten Mal auf Swampy?

12. Was klaut Swampy den vier Freunden?

13. Wer fliegt den Feuerkobolden zu deren Versteck hinterher?

14. Wen wirft Swampy in einen Kaktus?

15. Welche Farbe bekommt Swampy vor Angst vor dem Feuerdrachen?
16. Mit wem hat der Feuerdrache vor 1000 Jahren gespielt?

17. Was benutzen die Freunde, um die Feuerkobolde zum Vulkan zu locken?
18. Wie heif3t der Feuerdrache?

19. In welcher Behausung leben die Drachen?

20. Wie viele Figuren in der Geschichte tragen eine Brille?

21. Was quillt aus dem Vulkan, als dieser ausbricht?
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Ich bin ein Schatz | %\

'Ei.f‘f“t ;‘l.
Schreibe in die Schatzkiste deinen Namen und was du besonders gut *“«
kannst. :

Schneide deine Schatzkiste aus und klebe sie mit den anderen Schatzkisten deiner
Klasse auf ein grof3es Plakat um den Feuerdrachen.

Das kann ich besonders gut:
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